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V dodatku ke skolnimu vzdélavacimu programu jsou uvedeny tyto Upravy:

1. Ucebni plan — tabulace ucebniho planu - u¢ebni plan realizovany pro 1.-
9. ro¢nik od Skolniho roku 2025-26

2. Ucebni osnovy:

- Informatika 4. az 9. roc¢nik

- Angli¢tina 1. rocnik

- Osobnostné socialni vychova 8. rocnik

- Charakteristika predmeétu Uméni a kultura v 8. ro¢niku — spojeni
predmétd Hv a Vv a zména nazvu predmétu.



1. Ucebni plan - tabulace u¢ebniho planu
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2h predmeétu vychova ke zdravi integrovano takto 1h do Pfirodopisu a 1h do Vychovy k obc¢anstvi a
zdravi.

Volitelné predméty ve Skolnim roce 2025-2026

. . Ro¢nik
OBLAST Obor - pfedméty 3 9
voliteiné Konverzace v anglickém jazyce
predméty g Jazy
Sportovni hry 1 1
Vytvarny seminar




2. UCEBNi OSNOVY
Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika
Rocnik: 4.

a jind pravidla pro praci s
digitdlnimi technologiemi

digitdlnim zafizenim

Prihlasi se do skolni sité jako uzivatel
Navrhne, zapamatuje si a chrani své heslo
Prihlasi se ke svému Uctu a odhlasi se z néj

Ocekavany vystup z RVP Ucivo Dilci vystupy - cile Presahy a vazby
(mezipfedmétové
vztahy a
prifezova
témata)
I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni | Bezpecnost Zak dodriuje pravidla nebo pokyny pfi praci s

I1-5-4-01 najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rtizného typu

Digitalni technologie

Zak pfifadi definici k pojmim HW a SW
Pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi
pracuje a vysvétli, k cemu slouzi

Spousti, prepina a ovlada doporucené aplikace,
nastroje a prostredi

Orientuje se na kldvesnici

Vytvofi a pojmenuje svou slozku

Vytvofli a upravi jednoduchy text, obrazek,
prezentaci

UlozZi svoji praci do slozky

Otevre soubor a fesi Ukol s pomoci schranky,
pouziva krok zpét

zs.html)

stupen-zakladni-skoly/)

(http://home.pf.jcu.cz/jop/)

Zdroje: Ucebna, tablety, Zakovsky ucet
A: Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS; (https://archiv-imysleni.npi.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-

B: ucebnice Informatika pro 1. stupen zékladni Skoly (https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-

JOP - didakticka aplikace pro vyuku Informatiky na 1. stupni zakladni Skoly - zaklady ovladani pocitace



https://archiv-imysleni.npi.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs.html
https://archiv-imysleni.npi.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs.html
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
http://home.pf.jcu.cz/jop/

I1-5-3-01 v systémech, které ho Informacni systémy - 73k nalezne ve svém okoli systém a vymezi jeho

obklopuiji, rozezna jednotlivé prvky

prvky a vztahy mezi nimi - Urdi, jak spolu prvky souvisi

- Pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich
materialech

- Ptihlasi se do informacniho systému Skoly (Teams) a
orientuje se vném

1-5-3-02 pro vymezeny problém

zaznamenava do existujici - Orientuje se v navrZené tabulce
tabulky nebo seznamu Ciselna i - Spravné umisti do tabulky ziskana data
neciselna data - Doplni do tabulky chybéjici data

Zdroje: https://www.umimeinformatiku.cz/cviceni-informacni-systemy

Teams

I-5-1-01 uvede pftiklady dat, Data, informace a - Z&k uvede pfiklad dat, ktera ho obklopuji

ktera ho obklopuji a ktera mu modelovani - Sbird data ze svého okoli a zaznamena skutecnosti s
mohou pomoci lépe se vyuzitim textu, Cisla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku

rozhodnout; vyslovuje odpovédi
na zdkladé dat

Data, informace a - 74k pFette a predd informaci zakédovanou pomoci
1-5-1-02 popiSe konkrétni modelovani - kodovani obrazku (vyuziva znacky, piktogramy, emodzi, barvy,
situaci, urci, co k ni jiz vi, a a prenos dat symboly)
znazorni ji - Z&k navrhne jednoduchy obrazek pro sdilenou

informaci

Zdroje: PL — zaklady informatiky pro 1. stupen, imysleni (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

I-5-2-01 sestavuje a testuje Algoritmizace a - Z&k vysvétli, co je to algoritmus
symbolické zapisy postupli programovani - Sestavi symbolicky zapis postupu
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https://www.umimeinformatiku.cz/cviceni-informacni-systemy
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

I-5-2-02 popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni
1-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouZiva opakovani a
pfipravené podprogramy

I1-5-2-04 ovéri spravnost jim
navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Zak popise jednoduchy problém
Navrhne a objasni jednotlivé kroky jeho feseni

Zak zapne/oZivi robota a otestuje jeho chovani
Pfecte, porozumi a upravi kroky v postupu
Rozpozna opakujici se vzory, kroky, postupy
Sestavi funkéni postup resici konkrétni situaci

Porovnava jiné postupy a diskutuje o nich
Ovéfi spravnost jim navrzeného postupu ¢i
programu opakovanym spousténim

Najde a opravi v ném pfipadnou chybu

Zdroje: Robotické pomlcky — Blueboot, Scooty-go, Alby programuje, Matatalab




Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika
Rocnik: 5.

a jinda pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi

digitalnim zafizenim

Pojmenuje zakladni rizika na internetu

Zna zdakladni pravidla bezpecné prace v online
prostredi

Rozpoznd zvlastni chovani pocitace a pripadné
privola pomoc dospélého

PFihlasi se do svého uZivatelského uctu

Chrani sva osobni data a hesla

V textu rozpozna osobni udaje

Ocekavany vystup z RVP Ucivo Dil¢i vystupy - cile Presahy a vazby
(mezipfedmétové
vztahy a
prifezova
témata)
I-5-4-03 dodrZuje bezpecnostni | Bezpecnost Zak dodriuje pravidla nebo pokyny pfi praci s

1-5-4-02 propoji digitalni
zarizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

Digitalni technologie

Zak propoji digitalni zafizeni a uvede bezpeénostni
rizika, kterd s takovym propojenim souviseji

Pfi praci se soubory (obrazky, textem) pfistupuje k
datlim na vzdalenych pocitacich

Upravuje a sdili data na cloudu

zs.html)

stupen-zakladni-skoly/)

Zdroje: Uéebna, PC, tablety, Zakovsky ucet
A: Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS; (https://archiv-imysleni.npi.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-

B: ucebnice Informatika pro 1. stupen zakladni skoly (https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-

I-5-3-01 v systémech, které ho
obklopuiji, rozezna jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi

Informacni systémy

Zak doplni posloupnost prvk{l ve zndmém systému
Rozezna zménu systému v reakci na zménu v jeho
okoli

Ptihlasi se do informacniho systému skoly (Outlook)
a orientuje se v ném
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NapiSe a odesle e-mail s jednoduchym sdélenim

K e-mailu pfilozi pfilohu

Pracuje s tabulkami a rozliSuje typy dat (slovo,
datum, cislo)

Doplni posloupnost prvk(

Tridi data

V posloupnosti opakujicich se prvk( nahradi chybny
zapis za spravny

Zdroje: https://www.umimeinformatiku.cz/cviceni-informacni-systemy

Teams, Outlook, Microsoft 365, Word

I1-5-1-02 popise konkrétni
situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

-5-1-03 vycte informace z
daného modelu

Data, informace a
modelovani

Zak rozliduje kédovani a Sifrovani

Precte a predd informaci zasifrovanou pomoci
textu, Cisel

Desifruje informaci pomoci uvedeného klice

Zak se orientuje v grafu
Pomoci grafu zndzorni vztahy mezi objekty

73k pomoci obrazku znazorni jev (schémata,
diagram)
Pomoci obrazkovych model( fesi zadané problémy

Zdroje: PL — zaklady informatiky pro 1. stupen, imysleni (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

I1-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupt

I-5-2-02 popise jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho reseni

Algoritmizace a
programovani

Zak vysvétli, co je to algoritmus
Sestavi symbolicky zapis postupu

Zak popise jednoduchy problém
Navrhne a objasni jednotlivé kroky jeho reseni



https://www.umimeinformatiku.cz/cviceni-informacni-systemy
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

1-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouZiva opakovani a
pfipravené podprogramy

I1-5-2-04 ovéFi spravnost jim
navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

74k zapne/ozivi robota a otestuje jeho chovani
Precte, porozumi a upravi kroky v postupu
Rozpozna opakujici se vzory, kroky, postupy
Sestavi funkcni postup resici konkrétni situaci

Porovnava jiné postupy a diskutuje o nich
Ovéfi spravnost jim navrzeného postupu i
programu opakovanym spousténim

Najde a opravi v ném pfipadnou chybu

Zdroje: Robotické pomlcky — Blueboot, Scooty-go, Alby programuje, Matatalab, Lego Essential, Ran Marco, Lightbot
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Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika

Rocnik: 6.
Ocekavany vystup z RVP Ucivo Dil¢i vystupy - cile Presahy a vazby
(mezipfedmétové

vztahy a
prifezova
témata)

1-9-3-01 vysvétli ucel Informacni systémy - Zak popise alespori jeden informacni systém $koly

informacnich systéma, které - Uvede ucel informacnich systému

pouziva, identifikuje jejich - Pojmenuje role uZivatel(l a vymeazi jejich ¢innosti a

jednotlivé prvky a vztahy mezi s tim souvisejici prava

nimi; zvazuje mozna rizika pfi - Pfihlasi se do informacniho systému Skoly

navrhovani i uzivani
informacnich systému

1-9-1-02 navrhuje a porovnava Kédovani a prenos dat - 74k rozpozna zakédované informace pomoci &isel,
rtizné zptisoby kédovani dat s znakud, barev, obrazk( a zvuku a vysvétli jejich
cilem jejich uloZeni a pfenosu vyznam

- Zjednodusi zapis textu

- Vysvétli rozdil mezi kédovanim a Sifrovanim

- Zakdéduje zadanou informaci

- Dekdduje zadanou informaci

- Zasifruje text pomoci nékolika Sifer a vytvoti
desifrovaci kli¢

- Desifruje text na zakladé klice

- Vysvétli rozdil mezi bitem a bajtem

Zdroje: Zaklady informatiky pro 2. stupef ZS; (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

1-9-1-01 ziska z dat informace, Data, informace a - Z&k vysvétli rozdil mezi daty a informacemi
interpretuje data, odhaluje modelovani - Orientuje se v tabulkach a popise pravidla pro
chyby v cizich interpretacich dat usporadani

- Vyhleddava data v tabulce ¢i grafu
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https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni,
fazeni a filtrovani dat v tabulce,
aby mohl odpovédét na
polozenou otazku; vyuziva
funkce pro automatizaci
zpracovani dat

1-9-3-03 vymezi problém a urci,
jak pfi jeho feSeni vyuzije
evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro
evidenci dat a nastavi pravidla a
postupy pro praci se zdznamy v
evidenci dat

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a
nasledné zhodnoti jeji
funkénost, pfipadné navrhne jeji
Upravu

Porovnava, kontroluje, tridi data a spravné
interpretuje

Najde a opravi chyby u rliznych interpretaci tychz
dat

Seradi tabulku dat podle kritérii
Filtruje data a odpovida na otazky

PfipiSe do existujici tabulky novy zdznam

Ziskava a uklada data

Navrhne tabulku pro zaznam dat

Vytvofi tabulku na zakladé ziskanych dat

Pfi tvorbé tabulky ¢i grafu dodrzuje jeji strukturu a
usporadani dat

Identifikuje chybu a opravi ji

Zdroje: imysleni - https://pracesdaty.zcu.cz/ , Excel

(https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)

1-9-2-01 po precteni
jednotlivych krokul algoritmu
nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem fesSen

Algoritmizace a
programovani

Zak vlastnimi slovy vysvétli, co je to algoritmus
Uvede priklady algoritmi z béZzného Zivota
Precte jednotlivé kroky algoritmu v pfirozeném
jazyce nebo obrazcich a popise, co se v kazdém
kroku déje

Ur¢éi vysledek jednoduchého algoritmu

Prifadi algoritmus ke konkrétnimu problému

12



https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly

1-9-2-02 rozdéli problém na
jednotlivé resSitelné casti a
navrhne a popise kroky k jejich
reSeni

1-9-2-03 vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro feSeny
problém a svtij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlizné
algoritmy pro reseni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem
na jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
ptipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

Tvorba programti a
feSeni problému

Urci vyvojovy diagram jako priklad znazornéni
algoritmu

Rozpozna geometrické Utvary, které se pouzivaji pro
tvorbu vyvojového diagramu ke spravnému textu
RozloZi jednoduchy problém na postupné kroky

v logickém sledu (NapiSe text do ptipraveného
vyvojového diagramu)

Navrhne jednoduché kroky k feseni kazdé ¢asti
problému

Vytvofi vyvojovy diagram s jednou podminkou

Porovna dva jednoduché postupy a vybere ten,
ktery vede k e spravnému cili

Vyhledd vhodna postup pfi omezeni nastrojt i
poctu krokd a zdGvodni, proc€ je jeden postup lepsi
nez druhy

Zjednodusi nebo upravi znamy algoritmus pro jiny,
podobny problém

Zak vysvétli, kdo je programator, co je program,
programovani a plagiatorstvi

Spusti program kliknutim nebo stiskem klavesy a
pozna rozdil mezi automatickym a uzivatelskym
spusténim

Vytvori jednoduchy program ve Scratchi nebo jiném
blokové orientovaném programu s vyuZzitim
sekvence prikaz(

Zak rozpozna opakuijici se vzory, kroky a postupy
Nahradi opakované kroky a pouziva cyklus

s pevnym pocétem opakovani

Ovéri spravnost svého programu a podle potfeby ho
upravi
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1-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Uvédomuiji si, Ze program muzZe mit vliv na ostatni a
respektuje pravidla uzivani a zverejnovani programu

Ovéruje algoritmus opakovanym spousténim
Nalezne chybu v algoritmu

Vysvétli, pro¢ program nefunguje spravné
Upravi algoritmus a ovéfi jeho spravnost

Zdroje: Bluebot, Ozobot, iRobot, Lego Spike, Fable, Matatalab; Scottie Go, Algy, Ozoblockly, RunMarco, Scratch — ucebnice

Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni Skoly

(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)
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https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly

Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika
Rocnik: 7.

Ocekavany vystup z RVP

Ucivo

Dil¢i vystupy - cile

Presahy a vazby
(mezipfedmétové
vztahy a
prufezova
témata)

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuziti dat;
popiSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich feseni

Digitalni technologie:

Bezpecnost

Zak si uvédomuije rizika spojena s pouzivanim
internetu a socialnich siti

Uvede cile a metody utocnik(

Rozeznd nebezpecné aplikace a systémy

1-9-4-01 popise, jak funguje
pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o
fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve
svété

Digitalni technologie:

Hardware a software

24k vysvétli rozdil mezi HW a SW a uvede alespori 5
jejich casti

Uvede rozdil mezi datovymi a programovymi
soubory

Vysvétli pojem asociace v operacnim systému
Rozeznava a otevira textové, grafické, zvukové a
multimedialni soubory

1-9-4-04 poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi stavy
pocitace

Digitalni technologie:

Reseni technickych
problému

Zak zkontroluje spravné propojeni ¢asti poéitace
Zkontroluje a vyresi Spatné nastaveni systému Ci
aplikace

Ukon¢i program bez odezvy

1-9-4-03 vybira nejvhodné;jsi
zpusob pripojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové sité;

uvede priklady siti a popiSe
jejich charakteristické znaky

Digitalni technologie:

Pocitacové sité

Rozlisuje zafizeni, kterd jsou pfipojena k internetu
doma a ve skole a popise, jak funguji

Pojmenuje role uzivatell ve skolni siti a vymezi
jejich ¢innosti a s tim souvisejici prava

1-9-1-03 vymezi problém a urci,
jaké informace bude potiebovat
k jeho feseni; situaci modeluje
pomoci grafu, pripadné

Data, informace a
modelovani

Zak vysvétli pojem modelovani v informatice
Pracuje se schématy, grafy, myslenkovymi mapami a
diagramy a orientuje se v nich

Vycte informace z rliznych typl modelt
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obdobnych schémat; porovna
svlj navrZzeny model s jinymi
modely k feseni stejného
problému a vybere vhodné;jsi,
svou volbu zdGvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data potiebna
k reSeni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

Znazorni situaci pomoci model(
Vytvori model, ve kterém zndzorni ¢innost
Najde alternativni feSeni k nalezeni informace

Zak zhodnoti, zda model obsahuje viechna data pro
feSeni problému a identifikuje chybéjici polozky
Identifikuje chybu v modelu

Vysvétli, pro¢ chyba vznikla a navrhne nové feseni

Zdroje: Excel; imysleni - https://pracesdaty.zcu.cz/

(https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)

1-9-2-01 po precteni jednotlivych | Algoritmizace
krokt algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; uréi
problém, ktery je danym
algoritmem fesen

Algoritmizace a
1-9-2-02 rozdéli problém na programovani
jednotlivé reSitelné ¢asti a
navrhne a popise kroky k jejich
reSeni

Zak vlastnimi slovy vysvétli, co je to algoritmus
Uvede priklady algoritmu z béZného Zivota
Vyhleda vlastnosti algoritmu a pfi tvorbé je
respektuje

Vysvétli, kdo je autor, co je licence a zdrojovy kéd
Orientuje se ve vyvojovém diagramu jako pfikladu
znazornéni algoritmu

Napise spravny text do geometrickych utvar(
vyvojového diagramu

Vytvori vyvojovy diagram se dvéma podminkami na
zakladé slovniho popisu

Zak ¢te blokovy program (napf. ve Scratchi) a
popisuje jeho prabéh krok za krokem.

Urci, jaky problém program resi, a jakym zplsobem
to déla.
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1-9-2-03 vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro reSeny
problém a svij vybér zdlivodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro reseni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem
na jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
ptipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

Tvorba programt a
reSeni problémt

Oznadi klicové kroky algoritmu a popise jejich funkci
(napt. opakovani pohybu, reakci na stisknuti
kldvesy).

Analyzuje sloZitéjsi problém (napf. hru ve Scratchi) a
rozloZi jej na mensi ¢asti (napf. pohyb postavy,
sbirani predmét).

Navrhne dil¢i kroky a pfifadi k nim odpovidajici
programové bloky.

Vytvofi plan feseni problému (napf. pseudokdd
nebo obrazkovy ndvrh).

Z4ak si vybere z nékolika ndvrhd algoritm0 a
odUvodni, ktery nejlépe fesi dany problém (napf. ve
Scratchi — jak sbirat body).

Ptizplsobi existujici program novému zadani (napf.
zména pohybu, jiny vstup).

Navrhne alternativni feseni téhoz problému s
vyuzitim jinych programovych blok.

Zak navrhne a vytvofi program vyuZivajici vétveni
(podminky) a cykly.

Pouzije rlizné typy vstupl k fizeni programu (mys,
klavesnice, kolize postav).

Propoji vstup s vétvenim programu (napt. kdyz
kliknu na jablko = skoére +1).

Zavede do programu proménné (napt. skére,
pocitadlo), zméni jeji hodnotu

Pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani a
rozezna, zda ma byt prikaz uvniti nebo vné
opakovani

Pouziva souradnice pro programovani postav
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Ovérovani algoritmu

- Zak cilené testuje program, aby zjistil, kde nastava

1-9-2-06 ovéri spravnost chyba (napf. nepocita skore).

postupu, najde a opravi v ném - Rozpoznd a opravi chybu ve vlastnim nebo cizim

pfipadnou chybu kddu, testuje funkénost.

- Vysvétli, pro¢ program nefunguje, a navrhne
opravu.

- Dokumentuje nalezenou chybu a jeji feseni.

Zdroje: Bluebot, Ozobot, iRobot, Lego Spike, Fable, Matatalab; Scottie Go, Algy, Ozoblockly, RunMarco, Scratch — ucebnice
Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)
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Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika
Rocnik: 8.

Ocekavany vystup z RVP

Ucivo

Dil¢i vystupy - cile

Presahy a vazby
(mezipfedmétové
vztahy a
prufezova
témata)

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuziti dat;
popiSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich feseni

Digitalni technologie:

Bezpecnost

Zak usmérfiuje svoji ¢Cinnost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty ¢i zneuziti dat
Vysvétli pojmy aktualizace, antivir a firewall

Zabezpedi digitalni zafizeni a data a popiSe fungovani

zabezpecujicich reseni

1-9-4-01 popise, jak funguje
pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o
fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve
svété

Digitalni technologie:

Hardware a software

74k uklada soubory ve vhodném formatu
Komprimuje, zdlohuje a instaluje soubory
Spravuje soubory

1-9-4-04 poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi stavy
pocitace

Digitalni technologie:

Reseni technickych
problému

Zak pracuje se spravcem uloh
Pouziva klavesové zkratky

1-9-4-03 vybira nejvhodné;jsi
zpusob pripojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové sité;
uvede priklady siti a popiSe
jejich charakteristické znaky

Digitalni technologie:

Pocitacové sité

Zak vysvétli pojem potitacova sit
Rozlisi typy, sluzby a vyznam pocita¢ovych siti

1-9-1-03 vymezi problém a urci,
jaké informace bude potiebovat
k jeho reSeni; situaci modeluje
pomoci grafu, pripadné
obdobnych schémat; porovna
svlj navrZzeny model s jinymi

Data, informace a
modelovani

Zak popie stromovou strukturu dat

Ovlada presun, kopiruje a ulozi soubor do zadané
slozky

Vytvori tabulku v Excelu

Vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat
Vklada jednoduché vzorce do bunék
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modely k feseni stejného
problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zdUvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data potfebna
k feSeni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

Pouziva filtr na vybér dat z tabulky

Propoji data z vice tabulek ¢i graft

Zak navrhne schéma prezentace

Vybere a zkombinuje textové, obrazové, zvukové
nebo video informace

Zvoli zplsob a odpovidajici formu prezentace
informaci

Dodrzi celkovy €as prezentovani

Pfehledné, strukturované a srozumitelné prezentuje
své téma s ohledem na zamysleny ucel

Reaguje na posluchace a odpovida na otdzky

Zak ovéfuje spravnost zapsanych dat a pfipadné
chyby ovéri

Zdroje: Excel; imysleni - https://pracesdaty.zcu.cz/

(https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)

1-9-2-01 po precteni jednotlivych | Algoritmizace
krokt algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen

Vysvétli rozdil mezi open source a komerénim
softwarem, uvede pfriklady konkrétnich program(
z obou kategorii a zdlivodni, proc¢ je dllezité
dodrzZovat licenéni podminky

Zak zhodnoti etické dusledky sdileni, kopirovani a
Uprav cizich program(.

Zak vysvétli, co je algoritmus a uvede pfiklady

z bézného Zivota.

Vlastnimi slovy popiSe vlastnosti algoritmu.
Uvede, jakymi zpUsoby lze algoritmus vyjadfit.
Analyzuje slozitéjsi algoritmus (s podminkami, cykly,
proménnymi) a verbalné nebo pisemné vysvétli
jeho pribéh.
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1-9-2-02 rozdéli problém na
jednotlivé resitelné ¢asti a
navrhne a popise kroky k jejich
reSeni

1-9-2-03 vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro reSeny
problém a svij vybér zdlivodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feseni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem
na jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva

Algoritmizace a
programovani

Tvorba programt a
reSeni problémi

Shrne, jaky problém algoritmus resi a proc takovy
postup funguje.

Porovna rGzné algoritmy pro podobny problém

a popise jejich rozdily.

73k rozlozi komplexni problém na jednotlivé
komponenty (napt. vypocet priméru, reakce na
uZivatelsky vstup).

Identifikuje zavislosti mezi kroky a sestavi optimalni
postup reseni.

Z4k vytvofi dvé rGizné verze algoritmu pro feseni
stejného problému a porovna jejich efektivitu.
Upravi slozitéjsi algoritmus tak, aby fesil
modifikovany problém (napft. misto souctu Cisel
pramér).

Rozebere vyhody a nevyhody rlznych
algoritmickych pfistup( (napf. iterace vs. rekurze u
zakladnich pripad).

Zak vytvofFi komplexni program obsahuijici
opakovani, vétveni a praci s proménnymi.
Reflektuje mozné dasledky programu. (napf. jak se
chova pfi necekaném vstupu).

Vyuzije strukturované postupy pro ladéni (vymysli
konkrétni scénare, které ovéri, ze program funguje)
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opakovani, vétveni programu,
proménné

Ovérovani algoritmu

1-9-2-06 ovéri spravnost
postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Podle navodu nebo vlastni fantazie sestavi robota
Ovlada vystupni zafizeni a senzory robota

Vytvafti sloZitéjsi interaktivni programy s vice druhy
vstupll - kombinuje vice zpusob, jak program
reaguje.

Premysli, jak vstupy ovliviiuji chovani programu a co
to znamena pro uZivatele (UZivatelsky pohled —
pouzitelnost, prehlednost)

Zak pouziva systematické postupy pro odhalovéni
chyb (napf. ladici vypisy, krokovani).

Reflektuje, proc¢ k chybé doslo, a navrhne, jak ji
predchazet.

Zdroje: Bluebot, Ozobot, iRobot, Lego Spike, Fable, Matatalab; Scottie Go, Algy, Ozoblockly, RunMarco, Scratch — ucebnice

Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni Skoly

(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)
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Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika
Rocnik: 9.

Ocekavany vystup z RVP

Ucivo

Dil¢i vystupy - cile

Presahy a vazby
(mezipfedmétové
vztahy a
prifezova
témata)

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuziti dat;
popiSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich feseni

Digitalni technologie:

Bezpecnost

Zak vysvétli a pouziva pojmy aktualizace, antivir a
firewall

Porovna rGzné metody zabezpeceni uctl
Vytvofi a pouZiva silné pamatovatelné heslo
M3 nastroj pro pamatovani hesla

Chrani své osobni udaje

Popise, co je digitalni stopa

Diskutuje, ¢im v§im vytvafi svou digitdlni stopu
Uvédomuije si sdileni a trvalost dat

Diskutuje o cilech a metodach hacker(

Chova se bezpecné na internetu a soc. sitich
Chrani se pred pocitaovou kriminalitou

1-9-4-01 popise, jak funguje
pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o
fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve
svété

Digitalni technologie

Digitalni technologie

Zak vysvétli rozdil mezi technickym a programovym
vybavenim pocitace

Pojmenuje ¢asti pocitace a popise, jak spolu souvisi
Slozi rozebrany pocita¢ dohromady

Diskutuje o funkcich operacniho systému a popise
stejné s odlisné prvky nékterych z nich

Zak popise, jak funguji vybrané technologie z okoli,
které povazuje za inovativni

Pouziva nové technologie

74k uklada a spravuje textové, grafické, zvukové a
multimedialni soubory
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1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani €i prenos

Vybere vhodny format pro uloZeni dat s ohledem na
jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

RozliSuje soubory podle pfipony

PouZziva datové a programové soubory a jejich
asociace v operacnim systému

Pozn4d velikost souboru

Na prikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat
Instaluje, odinstaluje, zdlohuje a archivuje data

1-9-4-03 vybira nejvhodné;jsi
zpusob pripojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové sité;
uvede priklady siti a popise
jejich charakteristické znaky

1-9-3-01 vysvétli ucel
informacnich systémdu, které
pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi; zvaZzuje mozna rizika pfi
navrhovani i uZivani
informacnich systému

Digitalni technologie:

Pocitacoveé sité

Digitalni technologie:

Informacni systémy

Zak navrhne jednoduchou poéitacovou sit a vybere
vhodny zplsob pfipojeni zafizeni.

Vyjmenuje, kterd zafizeni jsou pfipojena k internetu
doma a ktera ve skole a vysvétli, jak funguji

Popise a vysvétli rozdil mezi uzivatelskymi rolemi ve
Skolni pocitacové siti

Zak rozli$uje pojmy internet, webova stranka, e-
mail, IP adresa, socidlni sité, chat apod.

Popise internet jako systém zafizeni a sluzeb
Vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby
internetu

Zak vysvétli ucel informacnich systém, ktery béziné
pouziva

Identifikuje jeho prvky (hardware, software, data,
lidé, postupy) a vysvétli jejich vztahy.

Uvede rizika spojend s pouzivanim systému a
navrhne, jak se jim vyhnout.

1-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem
na jeho mozné dusledky a svou

Algoritmizace a
programovani:
Tvorba programi a
feSeni probléma

V blokovém programu sestavi program

Re&i problémy pomoci vlastnich blokii

Pouziva cyklus, opakovani a podminky pro vétveni
programu
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odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

1-9-2-06 ovéri spravnost
postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Ovérovani algoritmu

Podle ndvodu sestavi robota a upravi jeho
konstrukci tak, aby plnil ukol
Ovlada vystupni zafizeni a senzory robota

Zak ovétuje vytvoreny algoritmus
Hleda chybu v algoritmu a opravi ji

Zdroje: Ozobot, iRobot, Lego Prime, Lego Mindstorms, Fable, Ozoblockly, RunMarco, Scratch — u¢ebnice Programovani ve

Scratch pro 2. stupen zakladni skoly

(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)
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Osobnostné socidlni vychova

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Pfedmét Osobnostni a socidlni vychova (OSV) zahrnuje témata z prarezového tématu Osobnostni a
socidlni vychova. Je ¢lenén do tfi zakladnich ¢asti (Osobnostni rozvoj, Socidlni rozvoj a Mordlini
rozvoj).

Vyucovani OSV probihd v ndvaznosti na vzdélavaci obsah dalSich vzdélavacich oblasti (Jazyk a
jazykova komunikace, Clovék a jeho svét, Clovék a spoleénost, Clovék a pFiroda, Clovék a zdravi,
Clovéka svét prace a Uméni a kultura).

Vyuka pfedmétu OSV je zaloZena na nasledujicich principech:
Musi byt:

e Prakticka (Zaci se uci pfimym tréninkem dovednosti)

e Propojena se zivotem zakl (Zaci maji prilezitost si probirana témata vztahovat k vlastni
zkuSenosti a k vlastnim potfebam, pojmenovavaji si smysl a uzite¢nost rozvijenych
dovednosti pro svij Zivot)

e Provazejici (OSV probihd v prostoru bezpecném pro otevienou komunikaci, experimentovani
s chovanim, kvalitni reflexi a samostatné rozhodovani zaku)

e Zacilend (témata jsou pfizpisobovana konkrétnim zakim, jejich potfebam a aktudlnim
vztahlm ve tridé)

Hlavnim cilem OSV je Zakovo akceptovatelné chovani, resp. jednani jako védomé, ptipadné cilené
chovani. Jedna se zejména o schopnost efektivné jednat, a tedy o rozvoj klicovych kompetenci, a to
predevsim klicové kompetence socialni a personalni, komunikativni, k feSeni problém a k uceni.
Ucivem se stdva sam Zak ¢i konkrétni skupina a ve vétsi ¢i mensi mite také bézné situace
kazdodenniho Zivota.

Ucivo OSV napomdha primarni prevenci rizikového chovani a zkvalitnéni mezilidské komunikace.

V 6.; 8. a 9. rocniku je OSV samostatnym predmétem.

V 7. rocniku jsou témata OSV integrovana do predmétu Uméni a kultura. Vybrana témata z OSV
jsou zarazena do vytvarné vychovy a hudebni vychovy. Pfi kreativnich ¢innostech jako jsou HV a VV
byvaji Zaci sdilnéjsi, pristupné;jsi komunikaci, mohou se seberealizovat, vyjadfovat své nazory, pocity
a emoce.

Témata jsou ve vSech rocnicich 2. stupné realizovana v jednohodinovych blocich 1x tydné nebo ve
dvouhodinovych blocich 1x za 14 dni.

Vychovné a vzdélavaci postupy vedouci k utvdieni a rozvoji klicovych kompetenci:
Kompetence k uceni

e Vedeme zdky k porozuméni sobé samému a druhym
e formujeme studijni dovednosti Zaku

e Podporujeme dovednosti a védomosti tykajici se duSevni hygieny
Kompetence komunikativni

e Napomdhame zaklm se zvladanim vlastniho chovani
e Rozvijime zdkladni dovednosti dobré komunikace a k tomu pfislusné védomosti
Kompetence socidlni a personalni
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e Vedeme Zaky k utvareni dobrych mezilidskych vztaht ve tfidé i mimo ni

e Utvarime a rozvijime zékladni dovednosti pro spolupraci
Kompetence k feseni problémt

e UmoZnujeme Zakim ziskat zdkladni socidlni dovednosti pro reSeni sloZitych situaci (napft.
konfliktd)
Kompetence obc¢anské

e Vedeme k uvédomovani si hodnoty rGznosti lidi, nazor(, pfistupl k feseni problému

e Pfispivame k uvédomovani si mravnich rozmér( riznych zplsobu lidského chovani

e Napomdha primarni prevenci socialné patologickych jevl a Skodlivych zplsobUl chovani
Profesni orientace
* Pomdhame k utvareni pozitivniho (nezranujiciho) postoje k sobé samému a k druhym
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Vzdélavaci oblast: Clovék a spoleénost

Vyucovaci predmét: Osobnostni a socialni vychova

Rocnik: 8.

Ocekavany vystup z RVP

Skolni vystup

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipfedmétové
vztahy, priifezova

témata)

Pozndva své spoluzaky ve tridé

poznava a reflektuje sviij zplsob vnimani
druhych lidi

vysvétli podstatu rdznych chyb pfi pozorovani
a poznavani lidi

v§ima si riznosti mezi sebou a druhymi a také
vzajemnych shod

vysvétli vyhody odlisnosti a jedna tak, aby byly
odliSnosti ve skupiné pozitivné vyuzity
vysvétli rlznou dulezitost rliznych informaci o
lidech pro rizné druhy interakénich situaci
(pro situace vyjednavani, prosby/Zadosti,
spoluprace, pomoci apod.)

rozpozna rlizné typy vztaht v
komunitnim prostredi (rodina, Skola,
vrstevnici, obec, spolky),

popise charakteristiky zdravych
mezilidskych vztah( (respekt, divéra,
spoluprace),

analyzuje priklady pozitivniho i
negativniho souZiti v komunité,
reflektuje vlastni roli v komunité a
navrhuje zpUsoby, jak pfispét ke
zlepseni vztah(,

Poznavani lidi

Vztahy a pravidla souZiti v prostredi
komunity — rodina, Skola, vrstevnicka
skupina, obec, spolek

EV - vztah Clovéka a
prostredi

VDO - obcanska
spolecnost a Skola

Pecuje o své vztahy s druhymi lidmi

vysvétli a vyuziva chovani podporujici dobré
vztahy

reflektuje vlastni empaticnost, pokousi se
podivat na svét téZ o¢ima druhého
respektuje jiné lidi jako svébytné osobnosti
respektuje svym chovanim prava druhych lidi,
postavi se za vlastni prava

uvazuje o vztazich ve vlastni tfidé, napomaha

rozlisuje

pojmy kamaradstvi a pratelstvi,
popisSe jejich znaky, rozdily a vyznam
pro osobni Zivot,

identifikuje prvky zdravého vztahu ve
dvojici (napf. dlvéra, respekt,
podpora, oteviena komunikace),
reflektuje vlastni zkusenosti s
kamaradstvim a pratelstvim,

Mezilidské vztahy

Vztahy ve dvojici — kamaradstvi,
pratelstvi, laska

Partnerské vztahy

Manzelstvi a rodicovstvi

Clovék a citovy Zivot — zakladni
projevy citl, chovani, jednani,
prozivani

Pratelstvi vhodné a nevhodné

MKV — kulturni
diference, lidské vztahy,
etnicky pavod,
multikulturalita,
principy socialniho
smiru a solidarity
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Ocekavany vystup z RVP

Skolni vystup

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipfedmétové
vztahy, priifezova

témata)

jejich zlepSeni nebo udrzeni jejich kvalit

analyzuje modelové situace konfliktu
mezi kamarady/prateli a navrhuje
zpUsoby jejich reseni,

diskutuje o vlivu pratelstvi na dusevni

pohodu, sebevédomi a socialni
zaclenéni.

rozpoznava vlastni stres

predchdzi vlastnim stresim, frustracim,
psychickym zatézim apod.

usiluje o pozitivni vyladéni mysli

popise postupy zvladani stresl, zatézi apod.
uplatiiuje pro sebe vhodné strategie zvladani
zatézi

popiSe, kam se obratit pro pomoc v ptipadé,
Ze na potize jedinec sam nestaci

uplatiuje zakladni principy psychohygieny v
kazdodennim Zivoteé.

RozliSuje jednotlivé slozky zdravi a jejich
vzajemné pUsobeni.

Uplatnuje zakladni principy zdravého Zivotniho
stylu.

vysvétli, co je stres a jaké jsou jeho
nejcastéjsi priciny v Zivoté
dospivajiciho

navrhne zpUsoby, jak stresu
predchdzet nebo ho kompenzovat
(relaxace, pohyb, komunikace,
planovani casu)

vytvori vlastni plan psychohygieny a
diskutuje o jeho realizaci

popise jednotlivé slozky zdravi
(fyzickd, psychicka, socialni,
duchovni).

Vysvétli, jak se tyto slozky vzajemné
ovlivAuji.

Psychohygiena —
co je stres, pficiny, projevy
problémové situace

Kompenzace stresu

Relaxacni a regeneracni techniky
k pfekonavani unavy a uvolfiovani
stresu

Posilovani dusevni odolnosti —
priklady situaci, v nichzZ se projevuje
citova odolnost ¢lovéka

Slozky zdravi a jejich interakce,
zakladni lidské potfeby a jejich
hierarchie
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Ocekavany vystup z RVP

Skolni vystup

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipfedmétové
vztahy, priifezova

témata)

Chdpe zdravi jako stav télesné, dusevni a
socidlni pohody.

Uvédomuje si vyznam zdkladnich lidskych
potreb a jejich hierarchie pro zdravy vyvoj
osobnosti.

Aktivné se zapojuje do preventivnich
program( Skoly a komunity

rozpoznava rizikové chovani a jeho dopady na
jedince i spole¢nost

Rozpozna zakladni lidské potfeby
podle Maslowovy pyramidy a uvede
priklady jejich naplnéni.

Diskutuje o vlivu neuspokojenych
potfeb na zdravi ¢lovéka.

Vysvétli pojem socialné patologické
jevy a uvede jejich priklady

Popise pfiznaky mentalni anorexie a
bulimie.

Vysvétli psychologické a socialni
pficiny téchto poruch

Preventivni programy v rdmci Skoly a
obce

Socialné patologické jevy
Autodestruktivni zavislosti

Mentalni anorexie, bulimie

Obezita a jeji rizika

Jednani se zavislym ¢lovékem
Odborna pomoc, linky dlvéry, krizova
centra

poznava a charakterizuje své osobni vlastnosti,
napfr. rysy své osobnosti

vyuziva prakticky razné zdroje informaci o
sobé, napf. vlastni Uvahy, zpétné vazby

od druhych

dokdzZe popsat své silné a slabé
stranky.

Sebepoznani a sebepojeti

Vlastni osobnost

-charakterové vlastnosti

- vhodné a nevhodné chovani a jeho
usmérnovani
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Ocekavany vystup z RVP

Skolni vystup

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipfedmétové
vztahy, priifezova

témata)

identifikuje zplsoby vlastniho poznavani —
uceni, prozivani a chovani

vyjadri, jak sdm sebe vnim3a

ovliviiuje pozitivné své sebepojeti — respektive
své ,ja“

popise svlij Zebficek hodnot

identifikuje postoje a hodnoty jinych lidi
prostfednictvim jejich promluv a chovani
rozpozna mravni rozmér béznych situaci
charakterizuje prvky moralniho jedndni a
mravni vlastnosti

uci se zvladat Zivotni zmény a stresové situace,
hleda pozitivni Zivotni perspektivu.

uvédomuje si vyznam aktivniho pfistupu k
Zivotu a osobni odpovédnosti za vlastni rozvoj

rozliSuje mezi pozitivnimi a
negativnimi charakterovymi
vlastnostmi.

reflektuje, jak jeho vlastnosti ovliviuji
jeho chovani v kolektivu.

chdpe vyznam motivace a vnitfnich
zdroju pro osobni rist.

analyzy vlastnich i cizich postoju a
hodnot a jejich projevli v chovani lidi

vytvareni povédomi o moralnich
kvalitach

dokaze formulovat své osobni cile a
popsat kroky vedouci k jejich
dosazeni.

-potencial ¢lovéka
-vztahy s druhymi lidmi

Hodnoty, postoje, prakticka etika
vnimani, prozivani, pozndvani a
posuzovani skutecnosti, sebe i
druhych, systém osobnich hodnot
péstovani vlastni sebedlveéry
-vrozené predpoklady, potencidl,
dovednosti, schopnosti

Seberegulace a sebeorganizace
Osobni rozvoj

Zivotni perspektiva, adaptace na
Zivotni zmény, vyznam motivace,
aktivity, vlle a osobni kazné pfi
seberozvoji
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Ocekavany vystup z RVP

Skolni vystup

Ucivo

Pfesahy a vazby
(mezipfedmétové
vztahy, priifezova

témata)

rozpoznava své osobni prednosti a rezervy;
stanovuje si realné osobni cile a planuje

kroky k jejich dosazeni;

diskutuje o vyznamu motivace, vile a
sebekazné v kazdodennim Zivoté.
vytvari si pfedstavu o své Zivotni
perspektivé a diskutuje o raznych
moznostech budouciho sméfovani.

vysvétli vyznam osobnich pland a
Zivotnich cill pro vlastni rozvoj

Vyznam a dlleZitost osobnich plant -
Zivotni cile a plany, sebehodnoceni,
osobni kazen, vile

Hlavni kroky planovani — tridéni
myslenek, uréeni klicovych ukoll,
stanoveni postupnych cil(i

Malé plany a jejich zhodnoceni
Sebekriticky pohled na vlastni
mozZnosti a zvladnuti studia

Uplatnuje zakladni dovednosti potfebné k
ochrané Zivota a zdravi v béznych rizikovych

situacich i pfi mimoradnych udalostech.

rozliSuje typy mimoradnych udalosti

rozpozna varovné signaly a zna dalsi
zpUsoby varovani obyvatelstva
popise zakladni ukoly ochrany
obyvatelstva

vysvétli zasady evakuace

Reseni problémii a rozhodovaci
dovednost

Ochrana ¢lovéka za mimoradnych
udalosti-klasifikace mimoradnych
udalosti, varovny signdl a jiné zpusoby
varovani, zakladni ukoly ochrany
obyvatelstva, evakuace, ¢innost po
mimoradné udalosti, prevence vzniku
mimoradnych udalosti
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Vzdélavaci oblast: Jazyk a jazykova komunikace
Vyucovaci predmét: Cizi jazyk — AJ

Rocnik: 2.
Piesahy a vazby
Ocekavany vystup z RVP Skolni vystup U¢ivo ézziﬁr:fl;?‘z;zig
témata)

CJ-3-1-01 Rozumi zékladnim pokyniim uZzivanym ve vyuce Pozdrav pfi setkani a louceni WV, HV, PRV, CIL
J-3-1-02 Plni jednoduché, kazdodenné uzivané pokyny ve vyuce Oslovent, predstaveni se
d-3-1-04 Rozumi jednoduchym pokynlim a vétdm, adekvatné nané¢ | Pod€kovani, odpovéd’ na podékovani

reaguje Vyjadreni souhlasu i nesouhlasu, radosti

Popfteje spoluzakovi k narozeninam, zepta se na vek. Otazka na vek

Zazpiva pisnicku Slovni z4soba narozeniny

Pojmenuje ¢leny rodiny Narozeniny — ptéani, pisnicka

Pojmenuje mistnosti v domé a ndbytek-vyslovuje podle Rodina

obrazku slova, slovni spojeni nebo kratka sdéleni osobna | Dim — mistnosti v domé¢, nabytek —

obrazcich foneticky spravné a v ptimém rozsahu slovni zékladni slovni zasoba

zasoby

Zepta se a odpovi, kde je néco umisténé-reprodukuje a Otazka a odpovéd’ na misto: Kde

osvojuje si mikrodialogy, formuluje otdzky a odpovida na | je...To je moje...

né
C-3-1-01 Pojmenuje a ukaze ¢asti téla Télo — zakladni slovni zasoba ¢asti téla
CJ-3-1-02 Rik4, co m4 - osvojuje si techniku mluveného projevu Vazba I've got — ja mam
)-3-1-04 Zpiva pisnicku Pisnicka Head and shoulders
CJ-3-1-06 , ;

Umi zadat pokyny ostatnim. Pokyny pro pohyb

NapiSe vanocni piani Vianoce — slovni zasoba, pisnicka, piani

Zazpiva vanoCni pisnicku

Pracuje s obrazkovymi slovniky
C-3-1-01 Pojmenuje zakladni zvitata-pracuje s obrazkovymi Zvitata — zékladni slovni zdsoba
¢)-3-1-02 slovniky. Vyjadii jaké je jeho oblibené zvifte. Vazba I can/ can't
¢-3-1-04 Vyjadieni dovednosti-fiké, co umi nebo neumi

Obliben¢ zvite
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Presahy a vazby

“ 1 g . & - - (mezipiedmétové
Ocekavany vystup z RVP Skolni vystup Ucivo vztahy, prifezovi
témata)
Pochopi obsah a smysl jednoduché, pomal¢ a peclivé
vyslovované konverzace dvou osob s dostatkem casu pro Zékladni slovesa
porozuméni, chape jeji obsah a smysl Bésnicka
Pouziva zakladni slovesa. Pojmenuje ¢innosti.
Zopakuje basnicku
C-3-1-01 Pojmenuje zékladni jidlo a piti Jidlo a piti,-zakladni slovni zdsoba
CJ-3-1-02 Vyjadtuje libost / nelibost — fik4, co ma nebo nema rad Vazba I like / I don't like
CJ-3-1-04

Umi podat jednoduchou informaci v rozsahu slovni zasoby
a osvojenych mluvnickych kategorii

Popise zakladni aktivity venku.

Zopakuje basnicku

Vyjadfeni libosti / nelibosti

Pfiroda — zékladni slovni zasoba
Basnicka

Velikonoce

Propojeni prvouky 2. ro¢niku s tématy probiranymi
v anglickém jazyku pomoci metody CLIL

- dodrzuje zdkladni pravidla bezpecnosti

- orientuje se v obci

- uvede zemépisné dominanty v mistni krajiné

- vhodné pouziva pozdravy, piredvede, jak se ptivita se
znamou osobou, jak se predstavi osobé¢, se kterou se
setkava poprvé, jak se rozlouci

- vypravi o rodinnych zvycich, oslavach

- rozlisi a vysvétli pojmy prace x odpocinek, prazdniny
cestovani)

- rozli$i vhodné€ a nevhodné traveny Cas

- vysvétli vyznam dostate¢ného spanku, odpocinku, aktiv.
pohybu, préce, stravovani pro zdravi cloveéka

Caste¢n¢ integrovana témata prvouky

cloveék mezi lidmi, zékladni spolecenska
pravidla chovéni

- zivot v rodiné (denni rezim — spanek,
prace, pohyb, stravovani, hygiena —
péce o zevnéjSek)

prace a odpocinek

zivot v rodiné

rozmanitost pfirody — Zivo€ichové
odkud pochazim, dopravni prostredky,
nazvy krajin; misto, kde Ziji — obec,
mesto

34




Ocekavany vystup z RVP

Skolni vystup

Ucivo

Presahy a vazby
(mezipFedmétové
vztahy, priifezova

témata)

- sleduje data jinych vyznamnych dnti a vyjadii vlastnimi
slovy, co se s nimi poji — piani, darek

ey

- urci zivocichy zijici doma, pojmenuje je
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Umeéni a kultura

Charakteristika vyucovaciho predmétu:
Do predmétu Uméni a kultura jsou zafazeny Cinnosti hudebni vychovy, vytvarné vychovy a osobnostni

a socialni vychovy.

Vybrand témata z OSV jsou zarazena do vytvarné vychovy a hudebni vychovy. Pfi kreativnich
Cinnostech jako jsou HV a VV byvaji Zaci sdilnéjsi, pfistupné;jsi komunikaci, mohou se seberealizovat,
vyjadrovat své nazory, pocity a emoce.

Témata jsou realizovana v jednohodinovych blocich 1x tydné nebo ve dvouhodinovych blocich 1x
za 14 dni.

Ucivu je vénovdno:
V 6. ro¢niku — 2 hodiny tydné (Hv, Vv).
V 7. ro¢niku — 3 hodiny (Hv, Vv, OSV).
V 8. ro¢niku — 2 hodiny (Hv, Vv).
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